Ucebni osnovy

Obor vzdélani: 18-20-M/01 Informacni technologie
Forma vzdélavani: denni

Celkovy pocet vyu€ovacich hodin za studium: 288

Platnost: 1. 9. 2025

Pojeti vyuéovaciho pfedmétu: Programovani a vyvoj aplikaci

Obecné cile:
Zak na zakladé analyzy a syntézy dovede navrhnout vhodny algoritmus FesSeni konkrétni Ulohy a prepsat do programovaciho
jazyka. Zvlada strukturované i objektové orientované programovani. Zak si prohloubi logické uvazovani.

Charakteristika uciva:

Ucivo je rozdéleno do Sesti tematickych celkll b&€hem tfi roénikl. Programovani vede zaka k analytickému FeSeni problému, které
Zzak umi popsat pomoci algoritmu a pfepsat v programovacim jazyce.

Hypertextovy preprocesor PHP zak pouziva pfi tvorbé skriptd u HTML stranek, umi pouzivat dotazovaci jazyk SQL. Zak tfetiho
roéniku umi vytvaret programy strukturovanym zptisobem programovani. Zak &tvrtého roéniku zvladne zaklady objektové orientovaného
programovani. Nadani Zaci se zucastriuji soutézi v programovani.

Pojeti vyuky:

— frontalni vyuka

— problémové vyucCovani
— skupinova vyuka

— diskuse

— audiovizualni pfednaska
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Hodnoceni vysledku zaku:
samostatné prace

hodnoceni vysledku praktickych cvieni
kontrolni testy

hodnoceni aktivity

Prinos predmétu k rozvoji klicovych kompetenci a prurezovych témat:

Pfedmét Programovani a vyvoj aplikaci pfispiva krozvoji téchto kliCovych kompetenci: kompetence k feSeni problému,
personalnich, socialnich a zejména kompetence vyuzivat prostfedky informacnich a komunikaCnich technologii a kompetence
k pracovnimu uplatnéni. Zak se naudi sebehodnotit, pracovat v tymu, zvySovat svoje odborné znalosti a pouzivat odbornou terminologii.

Prifezova témata:
Clovék a svét préce

Diky pfedmétu programovani a vyvoj aplikaci jsou schopni doplnit své kvalifikacni pfedpoklady a tim zvySit svou cenu na trhu
prace.
Clovék a digitélni svét

Z4ci jsou vedeni aby kriticky posuzovali vyvoj technologii a jeho vliv na rdzné aspekty Zivota lovéka, spoleénosti a Zivotni
prostfedi; zvazovali pfilezitosti a rizika a snaZili se rizika minimalizovat. Aby bézné a samoziejmé vyuZzivali vhodné digitalni technologie
a jejich kombinace k naplnéni svych potfeb; digitalni technologie a zpUsob jejich pouziti nastavovali a ménili podle toho, jak se vyvijeji
dostupné moznosti a jak se méni jejich vlastni potfeby. Aby vyuZivali digitalni technologie k vlastnimu vzdélavani a osobnimu rozvoji;
budovali si osobni vzdélavaci prostredi; byli schopni rozpoznat, kdy je tfeba vlastni digitalni kompetence zdokonalit nebo aktualizovat,
orientovali se v aktualnim déni v oblasti kybernetické bezpec&nosti; byli schopni podpofit ostatni v rozvoji jejich digitalnich kompetenci a
predat zakladni bezpecnostni rady a doporuceni. Aby s védomim souvislosti fyzického a digitalniho svéta vytvareli a spravovali své
digitalni identity; aktivné pec€ovali o svou digitalni stopu, at’ uz ji vytvareji sami, nebo nékdo jiny; chranili sebe a ostatni pfed moznym
nebezpecim v digitalnim prostfedi; chranili digitalni zafizeni, digitalni obsah i osobni udaje v digitalnim prostfedi pfed poskozenim Ci
zneuzitim; pfi vyuzivani digitalnich sluzeb nejen v online prostfedi posuzovali jejich spolehlivost a postupovali vzdy s védomim existence
zasad ochrany osobnich udaju a soukromi dané sluzby.
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Tématické rozdéleni u€iva po ro€nicich:

hodin

celkem

Roc¢nik tydné | hodin Ucivo
| 32 Algoritmizace, Strukturované programovani a skriptovani,
1. 2 64 | Strukturované programovani a skriptovani, Jazyk SQL

1. 3 96 | Tvorba uZivatelského rozhrani, Objektové programovani
V. 3 96 | Objektové programovani, Testovani softwaru

Rozpis uciva a realizace kompetenci:

Vysledky vzdélavani

Ucéivo

Zak: 1. Algoritmizace
- popiSe vlastnosti algoritmu; — prvky algoritmu
- zanalyzuje ulohu a algoritmizuje ji; — vyznam

- zapi$e algoritmus vhodnym zpUsobem;
- odhaduje asymptotickou pamétovou a ¢asovou slozitost algoritmu;

Zak:

- pouzije zakladni datové typy;

- pouzije fidici struktury programu;

- vytvofi jednoduché strukturované programy;
- pouziva verzovaci systém a pracuje s nim;

2. Strukturované programovani a skriptovani

Zak: 3. Jazyk SQL

— definuje vyhody pouziti jazyka SQL; — modelovani databazi

— pouZzije zakladni pfikazy jazyka SQL; — normalizace a integritni omezeni

— pouziva modelovani jako prostfedek k navrhu databaze; — zdakladni pfikazy SQL v€etné podkategorii DDL,
— pouziva pravidla normalizace a integritni omezeni; DML, DCL, tvorba dotazu
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Vysledky vzdélavani

Ucéivo

— definuje vyhody pouziti jazyka SQL;
— pouzije zakladni pfikazy jazyka SQL a podkategorii;

Zak:

— vytvofi jednoduché uzivatelské rozhrani s grafickymi prvky s intuitivnim
ovladanim (formulafe, tlaCitka, vystup na tiskarnu, atd.);

vyuziva komponenty pro praci s textem, ¢asem atd.;

— vyuziva moznosti ukladani dat mimo operacni pamét;

4. Tvorba uzivatelského rozhrani

Zak:

— definuje pojmy tfida, objekt a popiSe jejich zakladni vlastnosti;

pouzije jednoduché objekty;

aplikaci zakladnich vlastnosti OOP (zapouzdfeni, dédi¢nost a polymorfismus);
vytvari aplikace pomoci herniho engine

5. Objektové programovani

Zak:

— oveéfuje navrh algoritmu nebo uzivatelského rozhrani;
— testuje integritu softwaru pro rizné vstupy

— popisuje a zaznamenava chyby v softwaru.

6. Testovani softwaru
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